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a c c e l s i s
T e c h n o l o g i e s



11:00	 Begrüßung 
	 (Petra Steffens, Fraunhofer-Institut FOKUS)

11:10	 Einführung in agile Methoden der Software-Entwicklung anhand von SCRUM
	 (Wolfgang Pleus, Accelsis Technologies GmbH)

13:00 	 Mittagsimbiss

13:45	 Erfahrungen mit SCRUM (-Werkzeugen) in einem innovativen eGovernment-Projekt

	 (Andreas Söllner, :::tsm – total-sourcing-management)

14:30 	 Diskussion

15:00 	 Möglichkeit zum Rundgang durch das Fraunhofer FOKUS eGovernment-Labor

15:45	 Veranstaltungsende
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Die Referenten

Wolfgang Pleus 

ist Mitglied des Accelsis BPM/SOA Competence Teams, SOA Master und Solutions Architect. Er  

unterstützt Unternehmen seit Jahren in der Einführung von SCRUM im Rahmen von SOA-Projekten. Als 

zertifizierter SCRUM Master wendet er agile Methoden seit vielen Jahren in der Praxis an. Er verbindet  

IT-technisches und lösungsorientiertes Know-how mit methodischen Kompetenzen und verfügt als  

Berater und Coach über fundierte Erfahrungen hinsichtlich der Herausforderungen bezüglich der  

Zusammenarbeit zwischen Fachabteilungen und IT.

Andreas Söllner 

arbeitet als Projektmanager und Berater für die :::tsm – total-sourcing-management. Neben seinen  

Erfahrungen aus Softwareentwicklung und IT-Architekturmanagement verfügt er über umfangreiche 

Kenntnisse agiler und nicht agiler Projektmanagement Methoden insbesondere im Einsatz in hetero-

genen und verteilten Teams. Er engagiert sich darüber hinaus als freiberuflicher Referent für Projekt- und 

Architekturmanagement.
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SCRUM ist eine agile Vorgehensmethodik, die als Effizienzfaktor und wichtiger 

Baustein im Rahmen eines effektiven Business-IT Alignments angesehen werden 

kann. Agile Techniken halten immer mehr Einzug im Bereich der professionellen 

Softwareentwicklung. Insbesondere leichtgewichtige Vorgehensmodelle bieten 

viele Möglichkeiten für die effiziente Zusammenarbeit im Team.

SCRUM ist jedoch auch keine Wunderwaffe, mit der sich alle Schwierigkeiten im  

Projektalltag per se beseitigen lassen. Vielmehr geht es um einen zielgerichteten und  

lösungsorientierten Einsatz.

Ziel der Vorträge ist es, die relevanten Elemente von SCRUM anhand von konkreten 

Anwendungsbeispielen und Praxisszenarien darzustellen und konkrete Anwendungs-

erfahrungen zu vermitteln. 


